Zespol Szkot Technicznych w Grudziadzu.
Wymagania edukacyjne i kryteria oceniania. Rok szkolny: 2026/2027.
Przedmiot: Pracownia stron internetowych.

Technik programista — klasa I. Technik informatyk — klasa III.

Tabela wymagan edukacyjnych i kryteriow oceniania

programowe

1) Postuguje sie hipertekstowymi

jezykami znacznikow (HTML)

2) Stosuje kaskadowe arkusze stylow
do tworzenia responsywnych stron

internetowych

3) Stosuje systemy zarzadzania
tresciag (CMS)

4) Projektuje grafike komputerowa

5) Wykorzystuje elementy
multimedialne na stronach
internetowych

6) Wykonuje strony internetowe
zgodnie z projektami

7) Stosuje reguly testowania,
walidacji i optymalizacji stron
internetowych

8) Publikuje witryny i aplikacje
internetowe

Nie potrafi utworzy¢ poprawnego
dokumentu HTML ani zastosowa¢
podstawowych znacznikéw; nie
wykonuje zadania nawet z pomoca.

Nie potrafi zastosowa¢ CSS ani
utworzy¢ podstawowej reguty
stylu.

Nie zna podstaw CMS i nie potrafi
wykonac podstawowych czynnosci
administracyjnych.

Nie rozrdznia grafiki rastrowej i
wektorowej ani podstawowych
formatdw; nie potrafi wykonac
prostego zadania graficznego.

Nie rozpoznaje podstawowych
formatéw multimedialnych i nie

potrafi osadzi¢ materiatu na stronie.

Nie potrafi przetozy¢ projektu na
dzialajaca strone ani wykonac
podstawowych elementéw.

Nie potrafi sprawdzi¢ poprawnosci
ani dzialania strony.

Nie rozumie roli hostingu, domeny
i FTP; nie potrafi opublikowa¢
strony.

Z pomocg tworzy bardzo prosty
dokument HTML i stosuje
pojedyncze znaczniki; popelnia

liczne bledy w strukturze i sktadni.

Z pomocg stosuje proste style i
selektory; ma trudnosci z
kaskadowoscia i poprawnym
formatowaniem.

Rozpoznaje CMS i jego panel
administracyjny; z pomocg
wykonuje pojedyncze czynnosci
instalacyjne lub konfiguracyjne.

Rozpoznaje podstawowe rodzaje
grafiki i formaty; z pomoca
wykonuje proste operacje w
edytorze.

Rozpoznaje podstawowe typy i
formaty multimediéw; z pomoca
wykonuje proste operacje edycji
lub osadzania.

Z pomoca wykonuje wybrane
elementy projektu i tworzy
podstawowq strukture strony;
wymaga stalego wsparcia.

Z pomoca wykonuje podstawowe
testy w przegladarce i rozpoznaje
pojedyncze bledy.

Rozpoznaje hosting, domene i
podstawowe narzedzia; z pomoca
wykonuje pojedyncze czynnosci
zwigzane z publikacja.

Samodzielnie tworzy prosta strone
HTMLS, stosuje sekcje, nagltowki,
paragrafy, listy, tabele, obrazy i
odnosniki; wykonuje prosty
formularz.

Tworzy style lokalne, wewnetrzne i
zewnetrzne, stosuje podstawowe
selektory oraz reguty CSS;
wykonuje prosty responsywny
uklad.

Instaluje i podstawowo konfiguruje
WordPress lub Joomla!, korzysta z
panelu administracyjnego,
szablon6w oraz wykonuje
podstawowe aktualizacje.

Samodzielnie dobiera podstawowe
narzedzie, tworzy i edytuje grafike
na potrzeby strony, zapisuje ja w
odpowiednim formacie i stosuje
podstawowe modele barw.

Tworzy lub edytuje proste wideo,
dzwiek i animacje, dobiera
podstawowe formaty oraz osadza
multimedia na stronie lub w CMS.

Samodzielnie analizuje projekt,
tworzy uklad sekcji, dobiera
podstawowe barwy i czcionki oraz
wykonuje strone wedlug wzoru lub
szablonu.

Testuje strone i jej responsywnosc,
korzysta z walidatora HTML/CSS,
wykonuje podstawowe poprawki i
sprawdza szybkos¢ dzialania.

Potrafi dobra¢ podstawowy
hosting, wykona¢ operacje na
domenie, skonfigurowac klienta
FTP i przestac pliki na serwer z
pomoca.

Sprawnie buduje strukture HTMLS5,
poprawnie stosuje atrybuty,
formularze i r6zne elementy strony;
potrafi znalez¢ i poprawic¢ typowe
bledy.

Samodzielnie dobiera selektory,
whasciwosci i wartosci CSS,
projektuje wyglad strony oraz
tworzy responsywny uklad.

Samodzielnie instaluje, konfiguruje
i administruje CMS, dobiera
szablon, instaluje motywy i
wtyczki oraz wykonuje
aktualizacje.

Sprawnie korzysta z edytora
rastrowego i wektorowego, dobiera
format, parametry obrazu, krdj i
styl tekstu oraz tworzy elementy
graficzne zgodne z projektem.

Samodzielnie dobiera i obstuguje
programy do edycji, tworzy
materiaty, laczy wideo, dzwiek i
animacje oraz poprawnie
eksportuje i osadza pliki.

Sprawnie realizuje projekt strony
zgodnie z zalozeniami, zachowuje
uklad i hierarchie tresci, dobiera
palete barw i czcionki oraz
uwzglednia dostepnos¢.

Samodzielnie testuje strone w
réznych przegladarkach i
rozdzielczo$ciach, waliduje kod,
optymalizuje strone oraz stosuje
podstawowe zasady SEO i WCAG.

Samodzielnie dobiera ustuge
hostingowa, wykonuje operacje na
domenie, instaluje i konfiguruje
klienta FTP, przesyta dane i
sprawdza strone po publikacji.

— bardzo dobra 6 — celujaca

Bardzo dobrze wykorzystuje
HTMLS5 do tworzenia
semantycznych, uporzadkowanych
stron; faczy elementy, formularze,
multimedia i gotowe skrypty
zgodnie z wymaganiami projektu.
Sprawnie projektuje spojny i
responsywny interfejs, Swiadomie
wykorzystuje kaskadowos¢, rézne
selektory i uklady; testuje widok na
réznych szerokosciach.

Sprawnie tworzy i administruje
strone w CMS, dobiera rozwigzania
do potrzeb projektu, poprawnie
wykorzystuje motywy i wtyczki
oraz rozwigzuje typowe problemy.

Tworzy estetyczne i
zoptymalizowane grafiki
internetowe, Swiadomie dobiera
formaty, modele barw, rozmiary i
parametry zapisu; poprawnie taczy
tekst z grafika.

Sprawnie przygotowuje i
optymalizuje multimedia do
publikacji internetowej, dobiera
parametry i formaty oraz
poprawnie integruje materiaty z
witryng i CMS.

Tworzy kompletna, estetyczng,
funkcjonalng i responsywna strone
zgodna z projektem; $wiadomie
uwzglednia potrzeby
uzytkownikow z
niepelnosprawnosciami i zasady
WCAG.

Kompleksowo testuje
funkcjonalno$¢, responsywnos¢ i
szybko$¢ wezytywania, analizuje
wyniki narzedzi, usuwa bledy i
optymalizuje strone pod katem
dostepnosci i pozycjonowania.
Sprawnie przeprowadza caty
proces publikacji, dobiera pakiet
serwerowy do potrzeb projektu,
poprawnie korzysta z FTP i
weryfikuje dziatanie witryny lub
aplikacji.

Tworczo i biegle projektuje
rozbudowangq strukture HTMLS5,
$wiadomie dobiera znaczniki i
atrybuty, optymalizuje kod oraz
samodzielnie rozwiazuje nietypowe
problemy.

Bardzo sprawnie i twérczo
wykorzystuje CSS; buduje
Zaawansowane responsywne
uktady, optymalizuje reguly i
samodzielnie rozwiazuje nietypowe
problemy z wygladem strony.
Samodzielnie realizuje kompletny
projekt w CMS, $wiadomie planuje
konfiguracje, dobiera rozszerzenia,
rozwigzuje problemy techniczne i
potrafi uzasadni¢ wybor
rozwigzania.

Tworczo projektuje kompletny
zestaw grafik dla witryny, laczy
zasady kompozycji, typografii i
kolorystyki, sprawnie konwertuje
kolory oraz uzasadnia dobér
parametrow.

Tworczo integruje rézne formy
multimediéw, samodzielnie
rozwiazuje problemy
kompatybilnosci i jakosci,
optymalizuje materiaty i uzasadnia
zastosowane rozwigzania.
Samodzielnie realizuje
zaawansowany projekt, faczac
HTML, CSS, grafike, multimedia i
CMS; tworzy rozwigzanie
funkcjonalne, responsywne,
dostepne i dopracowane pod
wzgledem UX.

Projektuje pelny proces kontroli
jakosci, trafnie dobiera narzedzia,
interpretuje wyniki, optymalizuje
kod i zasoby oraz samodzielnie
rozwiazuje ztozone problemy z
funkcjonalno$cig i wydajnoscia.
Samodzielnie planuje i realizuje
publikacje kompletnej
witryny/aplikacji, trafnie dobiera
hosting, domene i narzedzia,
rozwiazuje problemy z
konfiguracja i transferem oraz
wykonuje koficowa kontrole
dziatania.



Ogolne zasady oceniania

1. Ocenie podlegaja przede wszystkim praktyczne umiejetnosci: samodzielne wykonywanie zadan, poprawno$¢ techniczna, zgodno$¢ z poleceniem lub projektem, funkcjonalno$é, estetyka, responsywnos¢,
dostepnos¢ oraz umiejetno$¢ testowania i poprawiania wiasnej pracy.

2. Ocenianie moze odbywac sie na podstawie ¢wiczen wykonywanych przy komputerze, projektéw indywidualnych i zespotowych, zadan problemowych, prac kontrolnych, sprawdzianéw praktycznych, prezentacji
wykonanych stron oraz biezacej pracy podczas zajec.

3. Poniewaz uczen ma dostep do komputera i Internetu, korzystanie z dokumentacji technicznej, instrukcji, materiatéw pomocniczych i wiarygodnych Zrédet internetowych moze by¢ elementem prawidtowej pracy.
Ocenie podlega umiejetno$¢ swiadomego wykorzystania tych zrédel, a nie samo korzystanie z nich.

4. W zadaniach praktycznych nauczyciel moze ocenia¢: przygotowanie stanowiska i plikéw, organizacje pracy, poprawno$¢ kodu i konfiguracji, dziatanie rozwiazania, zgodnos¢ z projektem, jako$¢ zasobdéw,
testowanie, poprawianie btedéw oraz samodzielno$¢.

« Ocena 1 oznacza brak opanowania umiejetnosci koniecznych do wykonania podstawowego zadania i brak mozliwosci uzyskania poprawnego rezultatu nawet przy pomocy nauczyciela.

« Ocena 2 oznacza wykonanie najprostszych czynnosci wedtug instrukcji, zwykle z pomoca nauczyciela, przy licznych btedach i niewielkiej samodzielnosci.

«* Ocena 3 oznacza poprawne wykonanie typowych, nieskomplikowanych zadan zgodnie z instrukcja lub wzorem oraz opanowanie podstawowych umiejetnosci praktycznych.

+«* Ocena 4 oznacza samodzielne i poprawne wykonanie typowych zadan, wlasciwy dobér narzedzi oraz umiejetnos$¢ zastosowania poznanych rozwiazan w sytuacjach podobnych do ¢wiczonych.

¢+ Ocena 5 oznacza bardzo dobre, sprawne i samodzielne wykonanie zadan, umiejetno$¢ analizowania problemu, testowania rozwiazania i usuwania btedéw oraz dbatos¢ o jakos$¢ koncowego rezultatu.

%+ Ocena 6 oznacza osiggniecia wyraznie wykraczajace poza wymagania podstawowe: twércze rozwiazania, bardzo duzg samodzielno$¢, sprawne rozwigzywanie probleméw, Swiadome poszerzanie wiedzy i
wykonanie projektu na wysokim poziomie.

Przy ocenie projektu nalezy uwzglednia¢ nie tylko efekt koncowy, lecz takze sposéb pracy ucznia, stopiei samodzielnosci, umiejetno$¢ wykorzystania dokumentacji oraz zdolno$¢ do diagnozowania i usuwania
btedéw.
Uczent ma mozliwo$¢ poprawy oceny zgodnie z zasadami obowigzujacymi w szkole. Przy poprawie ocenia sie rzeczywisty poziom opanowania umiejetnosci.



