Wymagania edukacyjne
na poszczegolne oceny szkolne z przedmiotu:
Testowanie i Dokumentowanie Aplikacii



|. Podstawa prawna

1. Ustawa z dnia 7 wrzesnia 1991 r. o systemie oswiaty (tekst jednolity: Dz.U. z 2024 r., poz. 750)

- Rozdziat 3a

2. Ustawa z dnia 14 grudnia 2016 r. Prawo oswiatowe (Dz.U.2023 p0z.900)
3. Rozporzagdzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 22 lutego 2019 r. w sprawie oceniania,
klasyfikowana i promowania uczniow i stuchaczy w szkotach publicznych (tekst jedn.: Dz.U. z

2023 r., poz. 2572)

4. Statut Technikum w Zespole Szkét im. Armii Krajowej Obwodu “Gluszec” - Grojec w Grojcu.
5. Program nauczania dla zawodu Technik Programista 351406

Il. Wymagania edukacyjne na poszczegdélne oceny szkolne:

INF.04.3. Testowanie i dokumentowanie aplikaciji

Efekty ksztatcenia

Kryteria weryfikacji

Uczen

Uczen

1) przeprowadza walidacje kodu programu

1) dobiera narzedzia i Srodowisko do
testowania programoéw;

2) wykonuje testy tworzonych programéw;

3) identyfikuje btedy w tworzonych
programach;

4) poprawia btedy w tworzonych
programach,skryptach;

5) optymalizuje kod zrédtowy

2) dokumentuje tworzong aplikacje

1) stosuje komentarze w kodzie zrodtowym
programu;

2) pisze dokumentacje kodu;

3) pisze dokumenty pomocy programu;

4) pisze instrukcje uzytkownika aplikaciji;
5) pisze instrukcje uzytkownika programu;
6) pisze dokumentacje wdrozenia projektu;

7) przygotowuje dokumentacje z wykonanych
testow

3) przeprowadza testy

1) charakteryzuje metodyki testowania;

2) przygotowuje testy funkcjonalne i
niefunkcjonalne;




3) przeprowadza testy funkcjonalne;

4) przeprowadza testy w kolejnych fazach
projektu informatycznego;

5) przeprowadza testy niefunkcjonalne:
uzytecznosci, wydajnosciowe, obcigzeniowe,
zgodnosci, bezpieczenstwa;

6) korzysta z systemow raportowania btedoéw,
np.BugZilla, JIRA,

7) przeprowadza testy interfejsu;

8) testuje prototyp projektu interfejsu;

9) przygotowuje srodowiska testowe;

10) planuje scenariusze testowania aplikaciji;
11) pisze scenariusze testowania aplikacj;

12) raportuje btedy po przeprowadzonych
testach;

13) automatyzuje proces testowania;
14) testuje aplikacje;

15) weryfikuje zgodno$¢ aplikacji z
oczekiwaniami klienta

Ocena niedostateczna (1)

« Uczen nie zna podstawowych narzedzi i metod testowania aplikacji oraz nie potrafi opisac,
czym jest walidacja kodu.

« Uczen nie rozumie znaczenia testowania i dokumentowania aplikacji oraz nie potrafi
wyttumaczy¢ metod testowania funkcjonalnego czy niefunkcjonalnego.

« Uczen nie potrafi przeprowadzi¢ testow aplikacji ani napisa¢ komentarzy w kodzie
zrodtowym.

o Uczen nie potrafi zidentyfikowaé btedéw w programie i nie jest w stanie przeprowadzic
walidacji kodu ani testow.

« Uczen nie podejmuje prob tworzenia dokumentacji kodu ani nie przygotowuje scenariuszy
testowych.

« Uczen nie potrafi oceni¢ jakosci aplikacji ani przygotowa¢ dokumentacji z testow.



Ocena dopuszczajaca (2)

Uczen zna podstawowe narzedzia do testowania aplikacji, ale ma trudnosci z ich
stosowaniem.

Uczen rozumie potrzebe testowania i dokumentowania aplikacji, ale ma problemy z
wiasciwym opisem metod testowania (funkcjonalnego, niefunkcjonalnego).

Uczen potrafi przeprowadzi¢ podstawowe testy aplikacji, dodac proste komentarze w
kodzie i sporzadzi¢ ogolng dokumentacje.

Uczen potrafi zidentyfikowac niektére btedy w programach i przeprowadzi¢ podstawowg
walidacje kodu.

Uczen podejmuje proby przygotowania prostych scenariuszy testowania, ale wymaga
wsparcia w ich realizacji i dokumentowaniu.

Uczen potrafi wskazac btedy po przeprowadzonych testach, ale nie proponuje skutecznych
rozwigzan.

Ocena dostateczna (3)

Uczen zna narzedzia i Srodowiska do testowania programoéw oraz podstawowe techniki
testowania aplikacji, takie jak testy funkcjonalne i niefunkcjonalne.

Uczen rozumie proces testowania i potrafi opisa¢ rozne metodyki testowania oraz
znaczenie walidacji kodu.

Uczen potrafi przeprowadzi¢ testy aplikacji, sporzgdzi¢ dokumentacje kodu, a takze
napisac prostg instrukcje uzytkownika i scenariusz testowy.

Uczen potrafi analizowac¢ wyniki testow, identyfikowac btedy w programie oraz
optymalizowac kod zrédtowy.

Uczen potrafi przygotowa¢ dokumentacije z przeprowadzonych testow oraz napisac prostg
instrukcje uzytkownika aplikacji.

Uczen potrafi oceni¢ wyniki testow, raportowac btedy i zaproponowac poprawki w kodzie.

Ocena dobra (4)

Uczen posiada solidng wiedze na temat metod testowania aplikacji, rozumie narzedzia
raportowania btedéw (np. JIRA, BugZilla) oraz zasady automatyzacji testow.

Uczenh dobrze rozumie proces testowania aplikacji, potrafi charakteryzowaé rézne rodzaje
testow (np. wydajnosciowe, zgodnos$ci, uzytecznosci) oraz zna zasady pisania
dokumentacji wdrozenia projektu.

Uczen potrafi przeprowadzi¢ zaawansowane testy aplikacji, optymalizowac¢ kod, tworzy¢
kompletne scenariusze testowe oraz dokumentacje uzytkownika.

Uczen potrafi doktadnie analizowaé wyniki testow, identyfikowaé problemy w aplikacji oraz
sugerowac optymalne rozwigzania.

Uczen potrafi tworzy¢ szczegotowg dokumentacje z przeprowadzonych testow,
przygotowa¢ dokumentacje wdrozenia projektu oraz instrukcje uzytkownika aplikaciji.



Uczen potrafi krytycznie oceni¢ zgodnos¢ aplikacji z wymaganiami klienta i efektywnosé
przeprowadzonych testow.

Ocena bardzo dobra (5)

Uczen posiada bardzo dobrg znajomosc¢ narzedzi testowych oraz rozumie metodyki
automatyzaciji testow i stosowania systemow raportowania btedow.

Uczen bardzo dobrze rozumie caty proces testowania, w tym metodyki testowania aplikacji
w kolejnych fazach projektu oraz znaczenie testowania interfejsu i prototypu projektu.

Uczen potrafi przeprowadzi¢ zaawansowane testy niefunkcjonalne (np. obcigzeniowe,
bezpieczenstwa) oraz stworzy¢ kompletne, profesjonalne instrukcje uzytkownika,
dokumentacje techniczng i wdrozeniowa.

Uczen potrafi przeprowadzi¢ zaawansowang analize wynikow testow, identyfikowac btedy i
ich przyczyny oraz optymalizowaé aplikacje pod katem wydajnosci.

Uczen potrafi projektowac i automatyzowac proces testowania, raportowaé btedy oraz
tworzy¢ zaawansowane scenariusze testowe.

Uczen potrafi oceni¢ jakos¢ aplikacji na kazdym etapie projektu, proponujgc zmiany majgce
na celu poprawe wydajnosci i zgodnosci aplikacji z oczekiwaniami klienta.

Ocena celujaca (6)

Uczen posiada wszechstronng wiedze na temat metod testowania, dokumentowania oraz
automatyzaciji testow, zna najnowsze technologie i narzedzia stosowane w testowaniu
aplikaciji.

Uczen doskonale rozumie kazdy aspekt procesu testowania, w tym zaawansowane techniki
optymalizacji kodu oraz automatyzacji testowania.

Uczenh potrafi samodzielnie przeprowadzaé kompleksowe testy aplikacji, w tym testy
bezpieczenstwa, zgodnosci oraz optymalizowac aplikacje na najwyzszym poziomie.

Uczen potrafi przeprowadzaé¢ dogtebng analize wynikow testéw, przewidywac problemy i
rozwigzywac ztozone btedy oraz optymalizowac proces testowania.

Uczen potrafi tworzy¢ kompleksowe strategie testowe i dokumentacije, obejmujgce
wszystkie aspekty aplikacji, od testéw funkcjonalnych po wdrozenie i optymalizacje.

Uczen potrafi krytycznie ocenic¢ catosc projektu, zgodnos¢ z oczekiwaniami klienta, jakos¢
aplikaciji i efektywnos$c¢ procesu testowania, wdrazajgc innowacyjne rozwigzania.



