Wymagania edukacyjne

Podstawy programowania (Python + Tkinter)

Zawad: technik programista (technikum 5-letnie)

Kwalifikacja: INF.04. Projektowanie, programowanie i testowanie aplikacji

Przedmioty: Podstawy programowania

Klasa: I

Zrédta: Program nauczania wydawnictwa Helion — technik programista (dziat 3.2. Podstawy

programowania, dziat 3.8. Pracownia podstaw programowania), Podstawa programowa ksztatcenia

w zawodach (Dziennik Ustaw, poz. 991) — efekty ksztatcenia i kryteria weryfikacji ujete w

programie nauczania jako cze$¢ jednostki INF.04.3. Projektowanie oprogramowania, dotyczaca

$Srodowisk programistycznych, frameworkéw i programowania aplikacji desktopowych.

Zasady konstrukcji wymagan

1.

3.

Przedmiot Pracownia podstaw programowania (praktyka) jest oceniany na podstawie
dziatajacej aplikacji — uczen tworzy, implementuje, uruchamia, testuje i poprawia programy
okienkowe w Srodowisku IDE, zgodnie z zaleceniami programu nauczania dla zajec¢
praktycznych.

Zasada kumulatywnosci ocen.

Uzyskanie oceny wyzszej wymaga opanowania wiadomosci i umiejetnosci przypisanych do
wszystkich ocen nizszych. Np. na ocene dobrg (4) uczen musi dodatkowo speinia¢ wymagania
na oceny dopuszczajaca (2) i dostateczng (3). Ocena celujaca (6) oznacza peine (100%),
bezbtedne i w pelni samodzielne opanowanie wymagan przypisanych do ocen 2-5 w danym
dziale.

Adaptacja do jezyka Python i biblioteki Tkinter.

Program nauczania i podstawa programowa formutujg efekty ksztalcenia niezaleznie od
konkretnego jezyka i frameworka (przyktady: C++, C#, Visual Basic, Java, Python; WPF, Qt;
XAML). Ponizsze wymagania dostosowano do Pythona z biblioteka Tkinter:

e Srodowisko programistyczne (np. Visual Studio, CodeBlocks) — Srodowiska dla Pythona, np.
PyCharm, Visual Studio Code;

e framework aplikacji desktopowych (np. WPF, Qt) — TKinter — biblioteka wchodzaca w
sktad standardowej biblioteki Pythona, oparta na Tk/Tcl; dla poréwnania teoretycznego
wspominane sg takze inne biblioteki GUI dla Pythona (np. PyQt, wxPython);

e jezyk do projektowania interfejsu uzytkownika (np. XAML) — w Tkinter interfejs definiuje
sie bezposrednio w kodzie Pythona, za pomoca menedzeréow geometrii pack, grid, place,

bez oddzielnego jezyka znacznikdw;



e zdarzenia myszy i klawiatury — mechanizm wigzania zdarzen w Tkinter (bind, parametr
command widzetu) z funkcja obstugi zdarzenia.

4. Godziny zaje¢ wg planu nauczania: Pracownia podstaw programowania (praktyka) — klasa
II: 2 godz./tydz. (60 godz.).

5. Ocena niedostateczna.
We wszystkich dziatach ocene niedostateczng otrzymuje uczen, ktory nie spetnia wymagan na
ocene dopuszczajaca — nie posiada wiedzy/umiejetnosci koniecznych do kontynuowania
nauki nawet przy pomocy nauczyciela, nie podejmuje samodzielnej pracy lub oddaje prace

niesamodzielne.

KLASAII

Pracownia podstaw programowania

Dzial 1. Konfiguracja Srodowiska i uruchamianie aplikacji okienkowych w Tkinter

Ocena Uczen wykonuje
Dopuszczajaca Tworzy i uruchamia gotowy, prosty program Tkinter wedtug instrukcji (jedno okno z jednym
(2) widzetem); zapisuje plik Zrédtowy .py.

Dostateczna (3) Samodzielnie tworzy prosta aplikacje okienkowa wyswietlajaca okno z etykietg i przyciskiem;

uruchamia aplikacje i poprawia podstawowe btedy sktadniowe.

Dobra (4) Konfiguruje wybrane srodowisko IDE do pracy z Pythonem i Tkinter; korzysta z komunikatéw

bted6éw lub debugera do lokalizowania i poprawiania btedéw w kodzie aplikacji okienkowe;j.

Bardzo dobra Testuje dziatanie aplikacji okienkowej dla r6znych sposobdw interakcji uzytkownika (klikniecia,

(5) wprowadzane dane); samodzielnie diagnozuje i usuwa przyczyny nieprawidtowego dziatania
interfejsu.

Celujaca (6) Bezbtednie i w peini samodzielnie konfiguruje Srodowisko oraz tworzy, uruchamia i debuguje

aplikacje okienkowe przewidziane programem dziatu, organizujac kod w czytelny sposéb (np. w

osobnych funkcjach obstugi zdarzen).

Dzial 2. Implementacja interfejsu z wykorzystaniem widZetow i menedzerow

geometrii

Ocena Uczen wykonuje




Dopuszczajaca Umieszcza na oknie pojedynczy widzet (np. Label, Button) wedtug wzoru, korzystajac ze

(2) wskazanego menedzera geometrii.

Dostateczna (3) Tworzy okno z kilkoma widzetami (Label, Button, Entry) rozmieszczonymi za pomoca pack lub

grid; odczytuje i wySwietla dane wprowadzone przez uzytkownika w polu Entry.

Dobra (4) Samodzielnie dobiera i stosuje menedzer geometrii (pack, grid lub place) odpowiedni do uktadu

okna; tworzy interfejs ztozony z kilku wspétpracujacych ze sobg widzetéw (np. prosty formularz).

Bardzo dobra Projektuje i implementuje spojny, czytelny interfejs uzytkownika dla opisanego zadania (np.

(5) formularz z ocenami uczniéw); testuje dziatanie interfejsu dla réznych danych wej$ciowych, w
tym btednych.

Celujaca (6) Bezbtednie i w peini samodzielnie implementuje rozbudowany interfejs taczacy kilka

menedzerdw geometrii i wiele wspoétpracujacych widzetéw, zgodnie z pelnym zakresem wymagan

dziatu.

Dzial 3. Implementacja okien, menu, okien dialogowych i obstugi zdarzen —

projekt aplikacji okienkowej

Przykladowe tematy zadan/projektow (wskazane wprost w programie nauczania [1]): aplikacja
do wprowadzania i usredniania ocen z przedmiotu dla wielu uczniéw, wskazujaca ucznia z najwyzsza
i najnizsza $rednig; aplikacja z menu tworzonym w oparciu o Tkinter; kalkulator wykonujacy

dodawanie, odejmowanie, mnozenie i dzielenie na dwoch liczbach wprowadzonych przez

uzytkownika.

Ocena Uczen wykonuje

Dopuszczajaca Dodaje do aplikacji pojedynczy element menu lub prosty komunikat (okno dialogowe) wedtug

(2) WZOru.

Dostateczna Implementuje prosta procedure obstugi zdarzenia (np. klikniecia przycisku) wykonujaca wskazane

3) dziatanie; tworzy proste menu aplikacji z kilkoma pozycjami.

Dobra (4) Implementuje aplikacje z oknem dialogowym (modalnym lub niemodalnym) powigzanym z oknem
gléwnym; obstuguje zdarzenia myszy i klawiatury dla kilku widzetéw jednocze$nie.

Bardzo dobra Implementuje kompletna aplikacje okienkowa tgczgca menu, okno dialogowe oraz obstuge zdarzen

(5) myszy i klawiatury (np. kalkulator wykonujacy cztery dziatania lub aplikacje do wprowadzania i
usredniania ocen); testuje dziatanie aplikacji dla ré6znych danych, w tym btednych.




Celujaca (6)

Realizuje w 100%, bezbtednie i w peini samodzielnie kompletny projekt aplikacji okienkowej (na
bazie przyktadowych zadan programu nauczania) z menu, oknami dialogowymi i peing obstuga

zdarzen; testuje aplikacje dla réznych przypadkéw i dba o czytelno$¢ oraz sp6jnosé interfejsu.




